Plan wynikowy z wymaganiami edukacyjnymi przedmiotu plastyka w zakresie klas 6 szkoty podstawowej

Temat | Ocena dopuszczajgca | Ocena dostateczna | Ocena dobra | Ocena bardzo dobra | Ocena celujgca
KLASA 6
71. Dowiadujemy sie, | Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
czym jest wzornictwo | — Wyjasnia pojecie —rozréznia na — opisuje praktycznei — wyjasnia pojecie design — korzysta z przekazow
funkcjonalnos¢ ilustracjach wytwory | estetyczne funkcje —ttumaczy, na czym polega | medialnych oraz

przemystowe

72. Projektujemy
lampe z materiatéw
ekologicznych

73. Projektujemy gre
planszowg

—wykonuje projekty
przedmiotow
uzytkowych, pracujac
w zespole

wzornictwa
przemystowego od
wyrobow rzemiosta
artystycznego

— wskazuje komputer
jako narzedzie do
projektowania
przedmiotow

— wykonuje projekty
przedmiotow
uzytkowych, pracujac
w grupie

sztuki uzytkowej
—interpretuje mode
jako popularny element
kultury

— starannie realizuje
projekty przedmiotow
uzytkowych, stosujac
narzedzia, materiaty i
techniki adekwatnie do
tematu

nurt ekologiczny w designie
— starannie wykonuje
¢wiczenia z zakresu
projektowania
przedmiotow, stosujac
roznorodne techniki i
narzedzia

stosuje ich srodki w
swojej dziatalnosci

— wyszukuje informacje
na temat designu oraz
przyktady designu w
internecie

—twodrczo wykonuje
projekty przedmiotdw,
stosujgc réznorodne
techniki i materiaty, w
tym ekologiczne, i
programy
komputerowe

74. Ogladamy
fotografie

75. Uzytkowe funkcje
fotografii —
wykonanie kolazu
fotograficznego
»Zwierzak-cudak”

— wykonuje fotografie
na zadany temat

— tworzy kolaz
fotograficzny

— wykonuje fotografie
— wykonuje reportaz
fotograficzny,
pracujac w zespole

— wyraza wiasne
zdanie na temat
ogladanych fotografii
—tworzy prosty opis
wskazanej fotografii

— wyjasnia funkcje
réznych rodzajow
fotografii: artystyczng,
reportaz, naukowa,
reklamowg

— opisuje fotografie,
stosujac elementy
jezyka sztuki
—wykonuje fotografie

—wyjasnia podstawowe
réznice miedzy réznymi
rodzajami aparatow
fotograficznych

— wskazuje elementy
Swiadczace o tym, ze
fotografia artystyczna jest
dziedzing sztuki

— analizuje fotografie,
stosujgc jezyk sztuki

— twdrczo wykorzystuje
graficzne programy
komputerowe do
opracowywania
fotografii

— wykonuje fotografie,
stosujgc w sposdb
oryginalny, tworczy
elementy jezyka sztuki
— omawia wykonane
przez siebie fotografie
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76. Opis fotografii

77. Dowiadujemy sie,
co wspdlnego maja
sztuka i komputer

78. Projektujemy
oktadke na zeszyt
przedmiotowy

— wymienia korzysci i
zagrozenia ptynace z
korzystania z internetu
— wykonuje ¢wiczenie
na zadany temat

— wyjasnia, jak mozna
wykorzystac
komputer jako
narzedzie do
tworzenia sztuki

— wykonuje projekt
oktadki, stosujac
wskazane narzedzia,
materiaty i techniki
— poznaje programy
do tworzenia
prezentacji
multimedialnych i
animacji

—rozpoznaje dzieto
artystycznej grafiki
komputerowej

— korzysta z programu
do tworzenia
prezentacji
multimedialnych

— wykonuje projekt
oktadki, stosujac
narzedzia, materiaty i
techniki adekwatnie do
tematu

— wymienia funkcje
graficznych programoéw
komputerowych

— opisuje role, funkcje i
wyglad stron internetowych
— starannie wykonuje
projekt oktadki, stosujgc
narzedzia, materiaty i
techniki adekwatnie do
tematu

—wykonuje komiks za
pomocg programu Comic
Life

— twodrczo wykonuje
zadania, korzystajgc z
graficznych programéw
komputerowych

79. Media w sztuce

80. Dzien prezentacji
»Moja szkota”

— wymienia narzedzia
do tworzenia sztuki
multimedialnej

— wykonuje jedno z
¢wiczen sktadajacych
sie na projekt Moja
szkota, pracujgc w
zespole

— wyjasnia pojecie
sztuki nowych
mediow

— stosuje w zadaniu
wskazane techniki,
narzedzia i materiaty

— wyjasnia pojecie sztuki

multimedialnej

— wymienia przyktady
sztuki multimedialnej
— wykonuje elementy

¢wiczen sktadajgcych sie

na zespotowy projekt

Moja szkota adekwatnie

do tematu

— wyjasnia pojecie
performance

— starannie wykonuje
¢wiczenia sktadajgce sie na
zespotowy projekt Moja
szkota, stosujac rézne
techniki, narzedzia,
materiaty

— twarczo realizuje
zadania projektu
zespotowego Moja
szkota, stosujac
narzedzia do tworzenia
sztuki multimedialnej

81. Dowiadujemy sie
, jak powstaje film

82. Poznajemy
gatunki filmowe -

—rozrdznia gatunki
filmowe

— wykonuje plakat do
wybranego filmu

— wyjasnia pojecie
filmu

— opisuje funkcje
kamery i projektora
—wykonuje plakat do

— opisuje czynnosci, ktére

w pracy nad filmem
wykonuja: scenograf,
scenarzysta, operator,
rezyser, kostiumolog,

— wyszukuje i systematyzuje
informacje na temat filmu i
prezentuje je w formie
plakatu, portfolio lub
prezentacji multimedialnej

— wykonuje animacje
filmowa, stosujac
komputerowy program
do tworzenia animacji
—twoérczoi ze




wykonanie plakatu
filmowego

filmu, taczac obraz z
tekstem

charakteryzator,
kompozytor muzyki

— wykonuje plakat do
filmu ze Swiadomoscia
roli obrazu i tekstu,
stosujgc wskazane
techniki i narzedzia
adekwatnie do tematu

—staranniei ze
Swiadomoscig roli obrazu i
tekstu wykonuje plakat do
wybranego filmu, stosujac
narzedzia, materiaty i
techniki adekwatnie do
tematu

Swiadomoscia roli
obrazu i tekstu
wykonuje plakat do
wybranego filmu,
stosujgc odpowiednie
narzedzia, materiaty i
techniki

83. Przygladamy sie
sztuce ludowej

84-85. Wizyta w
izbie regionalnej,
muzeum
etnograficznym,
skansenie lub u
twércy ludowego
albo:
Wykonujemy
zaktadke do ksigzki —
praca inspirowana
sztukg ludowa

86. Ludowe
malarstwo —
wykonanie pracy na
plastikowej
powierzchni

— podaje przyktady
dyscyplin sztuki, w
ktérych mozna
odnalezé elementy
sztuki ludowej
—wykonuje zadania i
prace na zadany temat,
inspirowane sztuka
ludowa

— odczytuje na mapie
tradycyjne regiony
Polski

— stosuje w zadaniach
i we wtasnych
pracach plastycznych
wskazane techniki,
narzedzia i materiaty

—rozpoznaje zabytki
budownictwa ludowego
— wymienia miejsca
gromadzenia zbioréw
sztuki ludowej

— omawia dzieto sztuki
ludowej, podajgc dang
dziedzine sztuki i
materiat, z ktérego
zostato zrobione

— wykonuje réznorodne
zadania i prace
plastyczne inspirowane
polska sztuka ludowa

—rozrdznia dzieta sztuki
ludowej i rzemiosta
artystycznego

— opisuje dzieta sztuki
ludowej, wskazujgc
zastosowane elementy
jezyka sztuki i materiat, z
ktorego zostato zrobione
— starannie realizuje rézne
dziatania, stosujac
narzedzia, materiaty i
techniki adekwatnie do
tematu

— wyjasnia, w jaki
sposob sztuka ludowa
inspiruje wspotczesny
design

—analizuje elementy
jezyka sztuki
zastosowane w dzietach
sztuki ludowej

— twdrczo wykorzystuje
we wiasnych
dziataniach narzedzia,
materiaty i techniki
potrzebne do realizacji
wskazanych zadan

87. Spotykamy

—rozrdznia na

— wyjasnia pojecie

— charakteryzuje

—omawia cechy

—twodrczo wykorzystuje
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sztuke na ulicy

88. Wykonujemy
szablon

89. Projektujemy
graffiti

ilustracjach prace
wykonane w technice
graffiti, szablonu,
wlepki — wykonuje
projekt graffiti,
pracujac w zespole

sztuki ulicy

— potrafi zastosowacd
we wtasnych pracach
plastycznych techniki
szablonu, graffiti i
wlepki

technike szablonu,
graffiti i wlepki
—wykonuje prace na
zadany temat, stosujgc
poznane techniki i
narzedzia adekwatnie
do tematu

charakterystyczne muralu i
graffiti

— starannie realizuje prace
plastyczne, wykorzystujac
poznane techniki i
narzedzia stosowane przez
twoércow sztuki ulicy

we wiasnych
dziataniach techniki i
narzedzia stosowane
przez twoércéw sztuki
ulicy

— korzysta z przekazéw
medialnych oraz
stosuje ich wytwory w
swojej dziatalnosci:
wyszukuje w internecie
przyktady sztuki ulicy

90. Gdzie mozna
ogladac sztuke?

91. Przygotowujemy
minigalerie w
pudetku

92-93. Kompozycja
w krajobrazie

— wskazuje muzea,
galerie, domy kultury
jako miejsca spotkan
ze sztuka

—wykonuje
kompozycje w
krajobrazie, pracujac w
zespole

— wymienia
regionalne zabytki
sztuki oraz miejsca
spotkan z kultura

— wskazuje, ktore
instytucje kultury w
miescie, regionie
prowadzg dziatalnos¢
edukacyjna
—wykonuje zadania
plastyczne zgodnie z
instrukcjg nauczyciela

—rozpoznaje na
reprodukcjach lub w
naturze sztuke
przeobrazania
krajobrazu i jg opisuje
— wykonuje prace
plastyczne na zadany
temat, stosujac
wskazane techniki i
narzedzia adekwatnie
do tematu

— poszukuje sztuki w
internecie

— wykonuje réznorodne
zadania: indywidualnie —
wystawe wiasnych prac,
zespotowo — kompozycje
przeobrazajgca krajobraz i
prezentacje multimedialng
na temat sztuki regionu

— wyjasnia, na czym
polega interaktywnos¢
wystaw i muzedw

— twdrczo wykorzystuje
we wiasnych
dziataniach narzedzia,
materiaty i techniki
potrzebne do realizacji
wskazanych zadan

94-95. Zwiedzanie
zabytkow
architektury i rzezby
w okolicy

— wskazuje zabytki
architektoniczne lub
rzezbiarskie w okolicy
albo regionie

— wykonuje kroétki opis,
szkic lub fotografie
zabytku zgodnie z
instrukcja nauczyciela

— wykazuje poczucie
zwiazku z tradycja
narodowa

— wykonuje opis, szkic
lub fotografie zabytku

— ma przekonanie o
koniecznosci
uczestnictwa w zyciu
kulturalnym

— wykonuje zadania,
stosujgc wskazane
techniki i narzedzia
adekwatnie do tematu

— ma $wiadomos¢
kulturowa

— starannie realizuje
zadania zwigzane z
dokumentacja zabytku

— prezentuje postawe
szacunku i tolerancji
wobec réznorodnosci
kulturowej

— starannie wykonuje
opis, szkice i fotografie
zabytku

— prezentuje wykonana
przez siebie




dokumentacje zabytku
na forum klasy

96. Utrwalenie
wiadomosci
zdobytych w klasie 6.

— wykonuje zadania na
poziomie koniecznym

—samodzielnie
wykonuje zadania na
poziomie
podstawowym

—starannie i doktadnie
wykonuje zadania

— poprawnie wykonuje
zadania z dbatoscig o
estetyke

— bezbtednie wykonuje
zadania

— wykonuje zadania
dodatkowe

97. Wystawa prac
uczniowskich jako
podsumowanie pracy
w klasie 6.

— pracuje w zespole,
przygotowujac
wystawe

— odnajduje w
pracach plastycznych
wtasnych i innych
ucznidéw poznane
elementy jezyka
sztuki

— prezentuje
przekonanie o
koniecznosci
uczestnictwa w zyciu
kulturalnym

— przygotowuje
wystawe prac
plastycznych, pracujac w
zespole

— korzysta z przekazéw
medialnych oraz stosuje ich
srodki w swojej
dziatalnosci: oglada
aranzacje réznych wystaw
w internecie

— starannie przygotowuje
wystawe prac plastycznych,
pracujac w zespole

— wyszukuje informacje
na temat designu oraz
przyktady designu w
internecie

—twodrczo wykonuje
projekty przedmiotdw,
stosujac réznorodne
techniki i materiaty, w
tym ekologiczne i
programy
komputerowe




